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応募に際して職種を選択して頂きます。職種に応じて必須のスキルもありますのでご注意ください。
①ゲームプログラマー　※C#、Unityの経験必須　②クリエイティブディレクター　※イラスト制作の進行管理　③アニメーター　※Spine・spritestudio・Live2Dいずれかの
ソフトが使えること　④イラストレーター　※デジタルでのイラスト制作経験必須

〜 （実働日数）日間
（受入可能期間）2020年8月20日 〜 2020年8月31日（実働日数）10日間

9時30分 〜 18時30分　（実働時間）8時間00分

ゲーム制作（システムorクリエイティブ）

ゲームはプログラマー、デザイナー、など複数の職種が協力して制作を行っています。
今回のインターンでは希望するどれかの職種に配属され、先輩社員のサポートを受けながら実際のゲーム
制作の現場を体験して頂きます。

１日目 9:30~自己紹介、チームごとに配属　11:00~実習内容説明　12:00~実習開始　18:00~報告会　18:30 終了　

2日目〜9日目 9:30~実習開始　18:00~報告会　18:30 終了

最終日 9:30~実習開始　17:00~成果発表会　18:30 終了

日程は概要となります。職種ごとにカリキュラムが大きく異なりますので詳細については配属後に説明があります。


